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Per catturare l'attenzione dei |
visitatori e comunicare ARGOMENTI ‘J
contenuti, musei, istituzioni .
pubbliche e culturali ricorrono
in  maniera crescente alle
applicazioni informatiche. La
scuola si pone l'obbiettivo di
introdurre i partecipanti alla
realizzazione di queste soluzioni.
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Il corso, intensivo e della durata di 5
giorni e rivolto a laureati e studenti ed
introdu i partecipanti alla
ricostruzione 3D, alle metodologie ed
agli strumenti tecnologici dedicati alla
modellazione, all'elaborazione e
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PER ISCRIVERTI
INQUADRA IL QR
CODE!

Scadenza domande:
31 AGOSTO 2023




